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Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

Projektorunuzde Dokunmayi Ayarlayin

Kullanim Bildirimi

Lutfen bu kullanim kilavuzunda onerildigi
sekliyle tum uyarilara, onlemlere ve bakim
yonergelerine uyun.

/\ UYARI: Dokunma Unitesini sékmeyin.

/\ UYARI: Dokunma Unitesini, ates yakininda
veya dogrudan gunes isigina maruz kalan

konum ya da glines altinda isinmis
arabalarin ici gibi yuksek sicakliktaki

yerlerde kullanmayin, depolamayin veya

birakmayin.
/\ UYARI: Standart USB kablosu kullanin

(en fazla uzunluk: 5 m). USB kablosunu
5 metreden fazla uzatmak icin, onayli bir

etkin USB uzatma kablosu gereklidir.

/\ UYARI: Dokunma Unitesine sivilarin veya

yabanci maddelerin girmesine izin
vermeyin.

Onlemler

Projektordeki kizilotesi kamera, beyaz tahtaya
takilan Dokunma Unitesinden kizilotesi sinyalini
alir.

Normal bicimde calistirmak icin:

o Kizildtesi kamera, duvarda yansitilan
géruntu alanina dogru bakmalidir.

e Kizildtesi kamera ve Dokunma Unitesi
arasindaki engelleri kaldirin.

» Yakin cevreye, kizildtesi mikrofon,
aydinlatma donanimi veya evsel isitma
techizati gibi kizilotesi iletisim aygitlari
yerlestirmeyin.

e Yalnizca aksesuar takimindaki etkilesim
kablosunu, L tarafindaki baglayici
Dokunma Unitesine bagli olarak
kullanin.

Bakim: Optik baglanti noktasini bir toz
ufleyiciyle yavasca temizleyin.



Projektériinizde Dokunmayi Ayarlayin

Calisma sekli

Dokunma Unitesi, ince bir gérilmez
kizilotesi isikla tum beyaz tahtayi kapsar.

Isik perdesine bir parmak veya isaret
etme ucu girdiginde, kizilotesi isik
kizilbtesi kameraya yansir.

Kamera modulu ¢coklu dokunma
noktalarini izler ve konumlari USB
araciligiyla bir bilgisayara bildirir.
Dokunma islevini en uygun duruma
getirmek igin, ekranin duzgun olmama
payl 5 mm degerinden az olmalidir.



Teknik Ozellikler

Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

I. Dokunma Unitesi (Yalnizca S560T)

Lazer Guvenligi

Sinif 1

Dokunma Unitesi ve
Ekran Arasindaki Mesafe

81'~100" 1080p ¢ozunurlukte 20~100 mm

LED Gosterge

Mavi/Kirmizi

G/C Baglanti Noktasi

Etkilesim Girisi, 1 tane

Dokunma algilayici ayari

2 dugmeli ve gorunur isikli ayarlama

ID Boyutu (G*U*Y)

150,0 (G) x 50,0 (U) x 40,0 (Y) mm

Agirlik

<330¢g

Gu¢ Tuketimi

12V/0,3A

Calistirma Sicakligi

0 °C~+40 °C (sogutma fani olmadan)

Depolama Sicakligi

-20 °C~+60 °C

Il. Genel Teknik Ozellikle

r

Ekranin Duzgun
Olmama Pay!

<5 mm

Ekran modu

Yalnizca tavan modunu destekler




Projektériinizde Dokunmayi Ayarlayin

Ayar

1. Elle Ayar:

9 nokta elle ayar,

1080p modeli: +/- 6 piksel (ekranin dUzgun olmama payi1 <5 mm)
2. Otomatik ayar:

1080p modeli: +/- 8 piksel (ekranin dUzgun olmama payi! <5 mm)
3. Tek tusla ayari destekler

En boy orani duzeltme

Farkli géruntuleme ¢ozunurluklerine ve en boy oranlarina otomatik ayar

Coklu dokunma

Windows 7/8/10: 10 dokunma noktasi

Mac : Tek noktali dokunma

ChromeBook: 10 dokunma noktasi

Coklu Dokunma En Az
Mesafe

> 40 mm

Sorun Giderme
Goruntuleyici

Sorun giderme icin gercek zamanli goéruntu destekleyen yardimci
uygulama.

Islevsel Yansitilan
Goruntu Boyutu

1080P ¢ozunurlukte 81°~100" (S560T projektorle birlikte ¢alisma)




Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

I11. isletim sistemi gereksinimi

Sistem Gereksinimleri

Islemci Turd

Intel Core™ i3 (ya da Ustu) veya ayni duzeydeki AMD Core.

Bellek

2 GB veya daha fazla

isletim Sistemi  |Desteklenen dokunma

$560x Etkilesim Yardimei Uygulamasini Yokleme

noktasi sayis| ilk kurulum icin”? Sonraki kullanim icin
Windows 7/8/10 |10 dokunma noktasi Desteklenir Gerekmez
Mac OS X 1 dokunma noktasi * Desteklenir Gerekir; S560T ile kullanmak
(10.7-10.11) icin lutfen Mac isletim

sistemli tum bilgisayarlara
ayar yardimci uygulamasini
yukleyin.

Chromebook 10 dokunma noktasi

Desteklenmez; S560T icin ilk |Gerekmez
kurulumu tamamlamak
amaciyla lutfen Windows
veya Mac isletim sistemli bir
bilgisayar kullanin.

*1: S560x Etkilesim Yardimci Uygulamasini saglanan CD'den edinin veya Dell Destek sitesinden indirin.
*2 : S560T, ilk hizalama ve ayar gerektirir; kullanmadan 6nce ayar islemini tamamladiginizdan emin

olun.

*3 . .NET Framework 4.0 yuklenmesi gereklidir.
*4 . Mac isletim sistemi yalnizca 1 dokunma noktasi destekler.



Projektériinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 1: Cevre Kontrolu

A

Projektoériun asagidaki kosullar altinda
kuruldugundan emin olun:

- Duvar, yansitilan goéruntunun titremesini
onlemeye yetecek gucte olmalidir.

Projektoru veya ekrani dogrudan gunes
1IsIgina maruz kalan bir konuma kurmayin.
Projektor veya ekran dogrudan gunes
ISIgina maruz kalirsa, etkilesim islevi dogru
bicimde calismayabilir.

- Ylzey, Dokunma Unitesinin vidalarla
sabitlenmesine uygun olmalidir.

- Ekranda yansitilan goéruntu, 1sik yansimalari
veya duyarli noktalar icermeyecek sekilde
net ve gorulebilir olmalidir.

- Ekran yUzeyi duz olmalidir; 5 mm
degerinden az duzgun olmama payi. Yuzey
bir dUz duvar veya beyaz tahta olabilir.
YUzey duzgunlugunu kontrol etme
yontemi konusunda ayrintilar icin bkz.
sayfa 10.

Yansima etkisini onlemek i¢in, yansitma
alaninda en az 50 mm bosluk siniri birakin.

Dokunma islevini engelleyeceklerinden,
baska kizilotesi aygitlara izin verilmez.
Ornegdin kizildtesi mikrofon.

En fazla 5 m uzunlugunda standart USB
kablosu kullanin. USB kablosu 5 metreden
uzunsa, USB dagditici veya onayli bir etkin
USB uzatma kablosu gereklidir.

Yansitilan goruntu dikdortgen seklindedir.

Yansitma yuzeyi yukaridaki olgutleri karsiliyorsa,
Dokunma Unitesi asagidaki yollardan biriyle
kurulabilir:

1

2

Dokunma Unitesini bir beyaz tahtaya
monte edin.

Dokunma Unitesini bir duvar ylzeyine
monte edin.

[ [—




Projektoriinizde Dokunmayi Ayarlayin

K NOT: Dokunma Unitesi, yansitilan
goruntuyle ayni yuzeye monte edilmelidir.
B S560T Beyaz Tahta boyutu kilavuzu
Dokunma Unitesini bir beyaz tahtaya monte
ederken lutfen asagidaki kilavuzlari izleyin:

a ve b bosluklari, dokunma Unitesiicin ayrilir.
e Boyuta = 50 mm
¢ Boyutb =77 mm

; w2 d
s1 w1 w2 C Yansitma ylizeyi dizginluguni 6lgme
SLO[20571 |2 4471136 |2 745 1893 - Olcut: genel beyaz tahta dizgunligu <5

mm, Dokunma Unitesi montaj alanindaki
duzgunluk gereksinimi <3 mm seklindedir.

85,0 [2159] |[>46,7 [1186] |> 78,0 [1982]

89,1[2263] |>48,7[1237] |> 81,6 [2073]

90,0 [2286] |>49,1[1248] |> 82,4 [2092]

950 [2413] |2 516 [1310] | > 867 [2203] - Donanim: duzleme aleti 1,2~1,5 m ve
100,0 [2540] | > 54,0 [1372] [>91,1[2314] kalln“k (")lger
*ing [mm]
T
G
e, J

D-1) Yansitma alanini asagidaki semada
gosterildigi gibi 16 esit bolume ayirin.
Duzleme aletini beyaz tahtaya yerlestirin.
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D-2) 5 mm kalinlik élceri, nokta 1~9

konumlarina asagidaki sirayla yerlestirin:

Yatay:
-Nokta 1, 2 ve 3'u Slgun.
-Nokta 4, 5 ve 6’0 él¢un.
-Nokta 7, 8 ve 9'G olgun.
Dikey:

-Nokta 1, 4 ve 7'U él¢un.
-Nokta 2, 5 ve 8'U olcun.
-Nokta 3, 6 ve 9'U olcun.

D-3) 5 mm kalinlik élgerin yerlestirilememesi,

beyaz tahta duzgunlugunun 5 mm
degerinden az ve parmak dokunusuna
yeterli oldugu anlamina gelir.

10

Adim 2: Dokunma Unitesini
Kurma
1 Ust kapag! yildiz tornavidayla

2 Taban levhasini beyaz tahtaya veya duvara
monte edin.
Goruntu alanina mesafe birakin:

- Taban levhasinin altindan 55~135 mm



Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

- Dokunma Unitesinin altindan 20~100 mm  2-4. Saglanan iki siyah vida, tipik beyaz tahta
malzemesi olan aluminyum petek tahtaya
uygun olan kilavuzlu vidadir.

E4 NOT: Ahsap veya beton duvar gibi diger

yuzeyler icin uygun vida tiplerini kullanin.

2-1. Yuzeyi temizleyin.

2-2. Cift tarafli bandi (aksesuar kutusunda
saglanir) taban levhasina uygulayip, beyaz

| Ahsap Duvar | | Beton Duvar | | Beyaz tahta |
tahtaya Veya duvara yap|§t|r|n. @ Agag vidasi @ Agag vidasi @ Kilavuzlu vida
2-3. Taban levhasini beyaz tahtaya veya duvara o
sabitlemek icin siyah vidalari kullanin: 3 Dokunma Unitesini, beyaz vidalari

- Matkap ucu: @ 0=2.3 mm kullanarak duvar levhasina sabitleyin.

- Vida tipi: M3x6L
- Vida basi: @ O<5,5 mm, kalinlik <2,5 mm

11



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

4 Guc kablosunu Dokunma Unitesine
baglayin.

Ei NOT: L tarafli baglayici Dokunma

Unitesine baglanmalidir.

12



Adim 3: Yardimci Uygulamayi Yukleyin

A Sistem gereksinimleri

Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

Dokunma islevinin normal ¢calismasini saglamak igin, sisteminizin durumunu kontrol etmek

amaclyla asagidaki gereksinimleri izleyin.

Sistem Islemci Turt

Intel Core™ i3 (ya da Ustu) veya ayni duzeydeki AMD Core.

gereksinimi Bellek

2 GB veya Ustu

isletim Sistemi  |Desteklenen dokunma

noktasi sayisi

$560x Etkilesim Yardimci Uygulamasini Yiikleme™?

itk kurulum icin™

Sonraki kullanim icin

3

Windows 7/8/10 |10 dokunma noktasi Desteklenir” Gerekmez

Mac OS X 1 dokunma noktasi™ Desteklenir Gerekir; S560T ile

(10.7-10.11) kullanmak icin lutfen Mac
isletim sistemli tum
bilgisayarlara ayar yardimci
uygulamasini yukleyin.

Chromebook 10 dokunma noktasi Desteklenmez; S560T icin itk |Gerekmez

kurulumu tamamlamak
amaciyla lutfen Windows
veya Mac isletim sistemli bir
bilgisayar kullanin.

*1 . S560x Etkilesim Yardimci Uygulamasini saglanan CD'den edinin veya Dell Destek sitesinden indirin.

13



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

*2 : S560T, ilk hizalama ve ayar gerektirir; kullanmadan 6nce ayar islemini tamamladiginizdan emin
olun.

*3 . NET Framework 4.0 yuklenmesi gereklidir.

*4 . Mac isletim sistemi yalnizca 1 dokunma noktasi destekler.

B Yardimci uygulamayi CD'den yukleyin. Yardimci uygulama simgesi durumlari asagidaki
gibidir:

™ Parmak/Uc
F Etkin Kalem
o ) Baglanti Kesildi

C Lutfen yardimci uygulamayi baslatin:
o _ <]

S560T Setup Wizard
Trouble-shooting Viewer
Restore Default Seting
O Language Setting English

D Ortam ayarlari:

Daha yuksek dogruluk i¢in, ayar yapmadan énce "Yalnizca projektdr” géruntuleme moduna
ayarlamalisiniz.

14



Projektoriinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 4: Kurulum Sihirbazi Adim 5: Dokunma Algilayiciyi

Dokunma Unitesi kurulum prosedirini Ayarlayln
tamamlamak icin lutfen S560T Setup Wizard
(Kurulum Sihirbazi) yénergelerini izleyin.

& [_ ]

1 Dokunma Unitesini hizalama moduna
gecirmek icin dugmeye basin:
Gostergedeki kirmizi isik yanip sdnecektir.

S560T Setup Wizard

Trouble-shooting Viewer v ﬁ
s Restore Default Setting v
O Language Setting Englsh

LED gosterge
Mavi | Kirmizi
@2 Mod LED LED Aciklama
Kizilotesi Sabit . Kizilotesi lazer
o o st Lazer modu ACIK
Goérunur isik ACIK
Hizalama Sabit Yanip |(Kizilbtesi Lazer
Modu sonuyor |KAPALI, dokunma
devre disl)
Hata - Sabit LD modulu hatasi
olustu.

15



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

2

16

Bilgisayari, "Yalnizca projektor® modunda
yansitmaya ayarlayin. Projektorden gelen
USB kablosunu bilgisayara baglayin.

==
[==____ =]

NOT: Uygun ayar &ncesinde, ilk kurulum
sirasinda engellemeyi veya istenmeyen
dokunma tetiklenmelerini 6nlemek icin,
projektorden gelen USB kablosunu
bilgisayara baglamadan once Dokunma
Unitesinin hizalama moduna gecirilmis
oldugundan (Adim 1) emin olun.

Her iki ayarlama dugmesini saat yonunde
tamamen déndurun.

5 )

4 Gri dugmeyi, her iki 1sin ayni duzeyde

simetrik olana kadar saat yonunun tersinde
doéndurun.

R

———
—
=3

v

Siyah dugmeyi, her iki 1sin beyaz tahtanin alt
kenarina ulasana kadar saat yonunun
tersinde dondurun.

B —

|

———
.
—

S

Saglanan hizalama etiketlerini kullanarak,
her 1sinin, etiketin, beyaz tahta yuzeyinden
4 ila 6 mm uzakta olan gri boélgesinde
oldugunu kontrol edin.



Projektoriniizde Dokunmayi Ayarlayin

Degilse, her bir 1sini ayarlamak icin beyaz ve 8 Ust kapagi geri takin.
gri dugmeleri déndurun. (Adim 4 ve 5)
Siyah dugme: Gorunur 15191 1sik etiketlerinde
hareket ettirmek icindir.

Gri dugme: Gorunur 1sigi ayni duzeyde
simetrik olarak ayarlamak igindir.

Goérunur isik gri bolge icinde
konumlandirilmalidir.

Hizalama modundan ¢cikmak icin dugmeye
basin; yanip sdnen kirmizi isik sonecek,
gosterge 15191 mavi renkte kalacaktir.

q“%

17



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 6: Dokunma Alani Ayari

A Otomatik Dokunma Alani Ayarini Secin:
K3 [ x]

Interactive Mode Finger/Stylus

B Touch Area Sefting e
Manual

Calibration

Touch Sensitivity 0 b

K NOT:
e Tum uygulamalardan cikin.
e Ortam isigini azaltin.

e Dokunma Alani Ayari sirasinda mercegi
engellemeyin veya sarsmayin.

e Yansitilan géruntunun net olup
olmadigini kontrol edin. Dedilse,
goruntuyu netlestirmek icin odagi
ayarlayin.

18

Hata mesaji gorunurse Elle Dokunma Alani
Ayarina gegin.

B Elle Dokunma Alani Ayarini Segin:
KR

m Interactive Mode Finger/Stylus v

B Touch Area Setting v
P

iH Calibration ® Manual

Touch Sensitity 0 ~

B-1. Kamera yansitilan géruntuyu yakaladiktan
sonra bir Dokunma Alani penceresi
aclilacaktir. Yakalanan goruntu yeterince
net degilse, lutfen asil ortam 15191 kosuluna
gore "Ambient light mode selection”
(Ortam 15131 modu se¢imi) &zelligini "Auto”
(Otomatik) ayarindan "Bright” (Parlak) veya
"Dim” (Kisik) ayarina degistirin.



Projektoriiniizde Dokunmayi Ayarlayin

Not: Yakalanan goruntu, yansitilan goruntunun Adim 3: Son olarak, yesil cercevenin

tersi olan asil kamera gérunumunu gosterir. yansitilan beyaz cerceveyle
Ornek: P1 sag alt kdse, P2 sol alt kdse ve tamamen cakisip cakismadigini
benzeri sekildedir. tekrar kontrol edin. Cakismiyorsa,

yeniden ince ayar yapin.

B-3. Dokunma Alani dogru bi¢cimde
konumlandirildiginda c¢ikis dugmesine
tiklayin.

B-2. Dokunma Alani Siniri ince Ayari

Adim 1: P1l'e tiklayip, fareyi kullanarak Pl
sol ust koseye surukleyin.
Ayarlanabilir yesil bolgeyi
yansitilan beyaz cerceveyle
hizalayin.

Adim 2: P2 ila P4'U uygun bicimde
ayarlayin; ayarlanabilir yesil bolge,
yansitilan beyaz cerceveyle
tamamen cakismalidir.

19



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 7: Ayar

A Otomatik ayar:

5

K4 NOT: Hata mesaji gorinUrse, sorunu
gidermek icin asagidaki adimlari uygulayin
ve Otomatik Ayar islemini tekrar yapin.

20

Tum uygulamalari kapatin.

Ortam 1s1gin1 azaltin.

Ayar sirasinda mercegi engellemeyin
veya sarsmayin.

Yansitilan géruntinun net olup
olmadigini kontrol edin. Degilse,
goruntuyu netlestirmek icin odagi
ayarlayin.

Ekranda 'Auto Calibration Fail' (Otomatik
Ayar Basarisiz) mesajl gérunmeye devam
ederse Elle Ayara gegin.

B Elle Ayari Secin:

5 =3

@

Aai :

K4 NOT: Daha yUksek dogruluk igin Elle Ayar
onerilir.



Adim 8: Sorun Giderme
Goruntuleyici

Ortam 15131 kaynaklarindan gelen kizildtesi i1sik
bazen dokunma performansini etkileyebilir.
Sorun giderme goéruntuleyici, hata ayiklama
amaglari icin gergek zamanli géruntuyu
gOsterir. Her 1sik etkisi yesil renkle isaretlenir.
Goruntu alaninda yesil renkli engeller
gorunurse, uygun etkilesimi saglamak i¢in
lUtfen bunlari giderin.
E4i NOT: Sorun giderme goruntuleyici altinda
etkilesim islevi devre disidir; ¢cikmak icin
tiklayin.

Exit

Trouble-shooting Viewer

Projektoriinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 9: Calisma Modu

Kullanicilar, kizilotesi kalemi kullanirken Kalem
Moduna ( \9 ) gecebilir.

Interactive Mode FingeriStylus v
& Finger/Stylus

B Touch Area Setting Active Pen

Calbration e

Touch Sensitnaty 0 e

21



Projektérinizde Dokunmayi Ayarlayin

Adim 10: Dokunma Duyarliligi

Dokunma islevi tepki vermediginde veya yazma
islemi kesintili oldugunda Dokunma Duyarliligi
duzeyini ayarlayabilirsiniz:

I B

m Interactive Mode Finger/Stylus v
B Touch Area Setting v
Calibration

Touch Sensitivity 4 v

- Varsayilan: 4
- En fazla: 10 (en duyarl)
- En az: 0 (en az duyarl)

Ei NOT: Dokunma Duyarliigi, Kalem Modu
altinda ayarlanamaz.

22



Sorun Giderme

Sorun Giderme

S1 Dokunma islevi dogru olmadiginda ne yapilmalidir?

Y:

Daha yuksek dogruluk icin, ayar yapmadan once "Yalnizca projektor” géruntuleme moduna

ayarlamalisiniz.
Y-1:

Windows varsayilan goruntuleme ayarinin degistirilmis olmasi dokunma dogrulugunu etkileyebilir.
Y-1-1: Ayar sayfasina gidin: Baslat menusu > Denetim Masasi > Goérunum ve Kisisellestirme

] BTl
@Qv‘_ » Control Panel » Appearance and Personalization » Display - [ ‘,H Search Con... ,0‘
.0

Control Panel Home

Adjust reselution
Adjust brightness

® Calibrate color
Change display settings
Connect te a projector
Adjust ClearType text

Set custom text size (DP])

See also
Personalization

Devices and Printers

Make it easier to read what's on your screen

You can change the size of text and other items on your screen by choosing
one of these options. To temporarily enlarge just part of the screen, use the
Magnifier tool.

@ Smaller - 100% (default)  Preview

) Medium - 125%

Y-1-2 : "Daha Kucuk - %100 (varsayilan)

" secenegini isaretleyip "Uygula” dugmesine tiklayin.

23



Sorun Giderme

Y-2:
Bilgisayarin ¢cozunurlugunu ayarlarsaniz veya farkli bir bilgisayar baglarsaniz.
Sorun belirtisi: imlec ve kalem tahtanin merkezinde hizalidir. Siz sola veya saga hareket ettikce

kalem ve imle¢ birbirinden ayrilmaya baslar. Bu sorun, grafik karti surucusu ayarindan
kaynaklanabilir.

Intel grafik kartlar icin asagidakileri yapin:
1 Grafik karti ¢cikis ¢ozunurlugunun projektorle ayni oldugunu onaylayin.

2 Intel HD Grafik kontrol panelinin "Scaling” (Olceklendirme) ayari "Maintain Display Scaling”
(Goruntileme Olceklendirmeyi Koru) seklinde olmalidir. Bu secenek etkin olmadiginda, LCD
monitérun 6zgun en boy oraninda cikis verir. Yansitilan goruntu olgeklendirildiginden, hatali
yansitmayla sonuclanir.

Intel® HD Graphics Control Panel
(© Display v
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Sorun Giderme

S2 Farkl bir gériintiileme modu (yineleme/genisletme) kullanilirken dokunma islevi dogru
olmadiginda veya calismadiginda ne yapilmalidir?

Y-1:

Yineleme modu: Dizustu bilgisayar ve projektor ayni ¢ozunurluge sahipse dogru olacaktir. S1Y-2
kismindaki yonergeleri uygulayarak "Scaling” (Olgeklendirme) ayarini "“Maintain Display Scaling®
(Goruntuleme Olceklendirmeyi Koru) seklinde yapin ve ayar islevini tekrar kullanin.

Genisletilmis mod: "Yalnizca projektor” moduna ayarlayip ayar islevini kullanin. Ardindan S3
kismindaki yonergeleri uygulayin.

S3-1 Dokunma islevi genisletme modunda neden calismiyor (dizlsti bilgisayar: birincil,
projektor: genisletme)?

S3-2 Tek bilgisayardan birden fazla projektére dokunma islevi nasil etkinlestirilir?

Y: Bu iki sorunun yaniti aynidir:

1 Etkilesim yardimci uygulamasinin islevleri yalnizca birincil ekranda desteklenir. Dokunma
islevinin genisletilmis ekranda ¢calismasini saglamak icin “Tablet PC Ayarlar® ozelligini kullanma:
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Sorun Giderme

"Denetim Masas!” -> "Tablet PC Ayarlari” -> "Ayar” kismina gidip dokunmatik ekran ayarlarini
uyqgulayin.

L s Tablet PC Settings R

Display | Buttons | Other

Configure
Configure your pen and touch =
displays. % Setup...

Display options
Display: 1. Mobile PC Display v

Details: Pen and Limited Touch Support

Calibrate...

Choose the order in which your screen rotates.
Go to Orientation

OK Cancel

S4 Yansitma alani késesi tepkisiz oldugunda veya kesintili cizgiler gézlemlendiginde ne
yapilmalidir?
Y:
1 Duyarliigr artirmak icin, Dokunma Duyarliligi duzeyini ayarlayin. Sorun giderme icin, Adim 10
Dokunma Duyarliigi kismina bakin.
2 Dokunma islevi tepkisiz olmaya devam ederse, lUtfen optik baglanti noktasi durumunu kontrol
edin. Toz veya parcaciklar gozlemlenirse, optik baglanti noktasini bir toz Ufleyiciyle yavasca
temizleyin.
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Sorun Giderme

S5 Bilgisayar ve projektoru birbirine baglayan USB kablosu takili olmasina karsin bilgisayar
neden baslayamiyor?
Y:
1 USB kablosunu bilgisayardan cikarip bilgisayari yeniden baslatin.

2 Bilgisayarin BIOS ayari sayfasina girip "Boot Sequence” (Baslatma Sirasi) ayarini duzenleyin. En
yuksek oncelik olarak sabit diski secin, degisikligi kaydedin ve bilgisayari yeniden baslatin.

—
Dell Inc. (www.dell.com) - PowerEdge R710
BI0OS Version 1.3.6

| Service Tag: [ nsset rag: I

<ENTER>

S6 Windows sistemi USB aygitini taniyamadiginda ne yapilmalidir?
Y:

Y-1 USB kablosunu cikarip takin ve tekrar kontrol edin.

Y-2 Baska bir USB baglanti noktasina takip tekrar kontrol edin.

Y-3 Bilgisayarinizi yeniden baslatip tekrar deneyin.
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Sorun Giderme

Y-4 Denetim Masasinda Guc Secenekleri kismina gidin, Gelismis Ayarlar altindaki USB ayarlari
kisminda USB secmeli askiya alma ayari durumunu kontrol edin. "Devre disi” olarak degistirin.

?| =

# » Control Panel » Hardware and Sound » ~ | ¢5 )| Seorch Control Pane »

By Sound
o nes o Restore plan defaults
- NVIDIA Control Pane
=
oK Cancel

Y-5 DizUstu/MasauUstu bilgisayar Ureticisinin resmi web sitesine gidip, USB surucusunu en son
surime guncelleyin.

Y-6 Projektorunuzle birlikte saglanan USB kablosunu kullanip tekrar kontrol edin. Bir USB uzatma
gerekirse, USB dagitici veya onayli bir etkin USB uzatma kablosu kullanilmalidir.

Y-7 Bilgisayarinizin USB baglanti noktasi calismiyor olabilir. Lutfen BT personeliyle iletisime gecin.
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Sorun Giderme

S7 Fare engellendiginde ne yapilmalidir?
Y:
1 Perde kapagini tornavidayla agin.

2 Gorunur stk moduna ge¢gmek icin dugmeye bastiginizda (Adim 5: Dokunma Algilayiclyi
Ayarlayin kismina bakin) farenin engellenmesi kaldirnlacaktir. Ardindan Adim 5: Dokunma

Algilayiciyr Ayarlayin kismindaki (sayfa 15) yénergeleri uygulayin.
S8 Yardimci uygulama simgesi neden yesil ( f'j/o ) degil kirmizi ( Q ) renkte?
Y:
Kirmizi simge ( Q ) basarisiz baglantiyi belirtir. Bunun nedeni asadidakiler olabilir:
1 Etkilesim islevinin ekran menusu secimi araciligiyla etkinlestirilip etkinlestirilmedigini kontrol
edin.

DELL 5560T

Projector Settings

LAN Settings

Information

&3y Resolution :  1920x1080

2 USB kablosunu cikarip takin ve tekrar kontrol edin.
3 Baska bir USB baglanti noktasina takip tekrar kontrol edin.
4 Bilgisayarinizi yeniden baslatip tekrar deneyin.
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Sorun Giderme

5 Denetim Masasi > Donanim ve Ses > Guc¢ Secenekleri > Plan ayarlarini degistir > Gelismis guc
ayarlarini degistir > USB ayarlari > USB se¢meli askiya alma ayari. "Devre disi” olarak degistirin.

?| =

# » Control Panel » Hardware and Sound » < |45 ) Sesich Contiol Pane )

Restore plan defaults
oK Cancel |

)

6 DizUstu/MasaUstu bilgisayar Ureticisinin resmi web sitesine gidip, USB sUrlUcusunu en son
surume guncelleyin.

7 Dizustu/Masaustu bilgisayar Ureticisinin resmi web sitesine gidip, BIOS surucusunu en son
surume guncelleyin.

8 Projektoérunuzle birlikte saglanan USB kablosunu kullanip tekrar kontrol edin. Bir USB uzatma
gerekirse, lUtfen bayinizle iletisime gecin.

9 Bilgisayarinizin USB baglanti noktasi calismiyor olabilir. Lutfen BT personeliyle iletisime gecin.

S9 Dokunma Alani Ayari ve Ayar islemleri ne zaman yapilmalidir?
Y:
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Sorun Giderme

Lutfen Dokunma Alani Ayari ve Ayar islemlerini ilk kurulum sirasinda gerceklestirin. Projektor veya
beyaz tahta tasinirsa, Dokunma Alani Ayari ve Ayar islemleri tekrar gerceklestirilmelidir.
- Daha yuksek dogruluk icin lUtfen Elle Ayar islemini yapin.
- Asiri kenar boslugu gozlemlenirse, lutfen Elle Ayar islemini gerceklestirin ve Adim 7: Ayar
kismina (sayfa 20) bakin.

S10 Otomatik Ayar ve Otomatik Dokunma Alani Ayari islemlerinin her ikisi de basarisiz
oldugunda ne yapilmalidir?
Y:
1 Once "Ceiling Mount" (Tavana Montaj) ekran menusU ayarini kontrol edin. Etkilesim islevi
yalnizca Tavan Modunu destekler.

Advanced Settings DELL 5560T

Image Settings

Display Settings Projector Mode

Projector Settings

P
Intera

Infor|

€ Resolution :  1920x1080

Projektor ekran menusu mesaji goruntulenirken, Otomatik Ayar ve Otomatik Dokunma Alani Ayari
islevleri calismayacaktir. Otomatik Ayar ve Otomatik Dokunma Alani Ayari islevlerini
gergeklestirmeden once lUtfen ekran menust mesajinin kaybolmasini bekleyin.

YGA
1920x1080 &60Hz
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Sorun Giderme

Otomatik Ayar ve Otomatik Dokunma Alani Ayari islevlerini tekrar gerceklestirmek icin lUtfen
asagidaki sorun giderme adimlarini uygulayin.

32

a Tum uygulamalardan cikin.

b Ortam 1s13in1 azaltin.

¢ Ayar sirasinda mercegdi engellemeyin veya sarsmayin.

d Yansitilan géruntunun net olup olmadigini kontrol edin. Degilse, géruntuyu netlestirmek icin
odagi ayarlayin.

e Ekranda "Auto Touch Area Setting failed” (Otomatik Dokunma Alani Ayari basarisiz) veya
"Auto Calibration failed” (Otomatik Ayar basarisiz) mesaji yine gérunurse, Dokunma Alani
Ayari ve Ayar islemlerini yapmak icin lUtfen Manual (Elle) Moduna gecin.

Lutfen Projector Lamp Power Mode (Projektor Lambasi GlUg Modu) secimini kontrol edin.

DusUk parlaklik (ECO [EKONOMI] modu), hem Otomatik Dokunma Alani Ayari hem de

Otomatik Ayar islevini etkileyebilir. Dokunma Alani Ayari ve Ayar islemlerini tamamlamak icin

lutfen Normal moda gecin.

DELL S560T




Sorun Giderme

3 Lutfen Projector Color Mode (Projektor Renk Modu) secimini kontrol edin. Hem Otomatik
Dokunma Alani Ayari hem de Otomatik Ayar isleminin dogrulugundan emin olmak icin, Color
(Renk) modunun Bright (Parlak) Mod ayarina degistirilmesi dnerilir.

DELL S560T
Presentation
Bright
Movie
sRGE

Custom

S11 Fare imleci () yanip séndigiinde ya da ekranda atladiginda veya Dokunma islevi, yansitma
alaninin belirli bir bélimiinde diizgiin calismadiginda ne yapilmalidir?
Y:
1 Lutfen Dokunma algilayicinin ayarlanmis ve Lazer Isininin ekrana paralel oldugunu onaylayin.
Ayrintili prosedurler icin lUtfen Adim 5 Dokunma Algilayiciyr Ayarlayin kismina basvurun.

2 Ayrintili prosedurler i¢in lUtfen Adim 6 Dokunma Alani Ayari kismina basvurun. Elle Dokunma
Alani sinirinin duzgun bicimde konumlandirildigini kontrol edin.

Ekrana guclu bir 1sik gelip gelmedigini kontrol edin. Boyle bir durumda 15191 sGndurun.
Ekranda yabanci bir nesne olup olmadigini kontrol edin. Boyle bir durumda nesneyi kaldirin.
5 Yansima etkisini dnlemek icin, yansitma alaninda en az 50 mm bosluk siniri birakin.

S W
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Sorun Giderme

S12 Yalnizca tek bir dokunma noktasi oldugunda ne yapilmalidir?
Y:
1 Mac bilgisayarlar yalnizca tek dokunma noktasi destekler.
2 Windows isletim sistemli bilgisayarlar icin lUtfen asagidaki énerilere basvurun.
2.1 Bilgisayardan gelen USB kablosunu takip tekrar kontrol edin.

2.2 "Denetim Masasl” kismina gidip “Tablet PC Bilesenleri® 6gesinin secili oldugundan emin
olun.
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Ek B: Aksesuar

Ek B: Aksesuar
Oge | Aciklama Miktar
1 Dokunma Unitesi 1
2 Beyaz Vida M2,6x6 2
(DOKUNMA UNITESINI
sabitlemek icin)
: f@
( (| (&=
(B
3 Siyah Vida M3x6 (taban 2

levhasini sabitlemek icin)

I
— (A

|

WY

Etkilesim kablosu 1
Hizalama etiketi 2
DOKUNMA UNITESI 2

taban levhasi
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Ek B: Aksesuar

Cift tarafli bant (taban 1 10 Kullanim Kilavuzu ve 2
levhasi igin) Yardimci Uygulama igin
CD

5m USB A - mini USB B 1
kablosu

Pasif Kalem 1
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Cin'de basilmistir.

Geri donusturiulmus kagida basitmistir.

www.dell.com/support
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